‘ Regulamin korzystania
76- . 1ze stotu do tenisa stofowego podczas przerw

1. Postanowienia ogolne
1. Stot do tenisa stotowego stuzy uczniom Szkoty Podstawowej do bezpiecznej i kulturalnej zabawy
podczas przerw.
2. Zasady obowigzujg wszystkich uczniow korzystajgcych ze stotu.
3. Gra jest mozliwa wytycznie pod nadzorem nauczyciela dyzurujacego.

2. Tryby gry:
A. Gra w dwojke

I. Przy stole mogg przebywac jedynie 2 osoby grajace oraz najwyzej 2 osoby oczekujace.
2. Mecz trwa do 11 punktéw lub maksymalnie 5 minut - potem do gry wchodzg kolejne osoby.
3. Jesli jest wielu chetnych, zwyciezca pozostaje przy stole tylkko jedng rundg, a nastepnie ustepuje
miejsca kolejnym graczom.
B. Gra rotacyjna (tzw. ,obiegéwka”) - do 6 0s6b
I. W obiegdwce moze uczestniczy¢ od 3 do 6 uczniéw.
2. Ustawienie:
uczniowie dzielg si¢ na dwie kolejki po obu stronach stotu.
3. Zasady gry:
kazdy uczen odbija jedno uderzenie pitki,
po odbiciu przechodzi na koniec kolejki po przeciwnej stronie,
kolejna osoba natychmiast zajmuje jego miejsce,
gra odbywa si¢ ptynnie, bez zatrzymywania ruchu.
4. Jeshi uczen nie trafi w pitke lub pitka wyleci poza stol, po prostu ustepuje miejsca nastepnemu
zawodnikowi.
3. Bezpieczenstwo
I. Uczniowie poruszajq si¢ spokojnie, bez biegania i przepychania.
2. Przy stole zachowujemy bezpieczng odlegto$¢ od innych graczy.
3. Zabrania sie:
siadania na stét,
wchodzenia na niego,
opierania si¢ o krawedzie stotu,
rzucania pitkg w inne osoby.
4. W razie zbyt duzego ttoku lub niebezpiecznego zachowania nauczyciel moze przerwac gre.
4. Sprzet
1. Ze stotu korzysta sie wytgcznie sprzetem szkolnym.
2. Rakietki i piteczki nalezy odktada¢ w wyznaczonym miejscu pn zakonczeniu gry.
3. Uszkodzenie sprze¢tu umyslnie wigze si¢ z konsekwencjami wych()wawczyml
5. Postanownema koncowe
. Kazdy uczen korzystajgcy ze stotu ma obowigzek przestrzega¢ regulaminu.
2. Nauczyciel dyzurujacy ma prawo wytgczyC z gry ucznia tamigcego zasady.



